	
	
	
	

	
	
	
	


ZÁSADY PRO PŘEDÁVÁNÍ DIGITÁLNÍ DOKUMENTACE SKUTEČNÉHO                            PROVEDENÍ STAVBY

      Cílem těchto zásad je stanovit pravidla pro poskytování podkladů a předávání digitálních výstupů po realizaci stavby. Standardizace zpracování digitálních údajů je nezbytná z důvodu automatického zpracování dat pro potřeby Ostravských komunikací, a.s. tj. začlenění stavby do digitální technické mapy v rámci geografického informačního systému využívaného Ostravskými komunikacemi, a.s. Tento způsob zpracování dat využívá jako základ digitální technickou mapu města Ostravy (dále DTMMO). 

Digitální technická mapa města Ostravy 
     DTMMO (Digitální technická mapa města Ostravy) je zpracována na základě geodetického zaměření všech objektů na povrchu zejména v zastavěných částech města ve 3. třídě přesnosti dle ČSN 013410. Data jsou vedena v souřadnicovém systému S-JTSK (Jednotná trigonometrická síť katastrální) a výškovém systému Bpv (Balt po vyrovnání).

     Data jsou vedena v digitálním vektorovém tvaru po jednotlivých mapových listech kladu map měřítka 1:1000 v několika charakteristických vrstvách. Vrstvy obsahují údaje charakterizující polohopisný tvar prvku a také atributové údaje charakterizující vlastnosti v daném prostoru.

Obsahem je skutečný stav polohopisu, výškopisu a nadzemního vedení v době mapování. 

Obsah DTMMO
1. Geodetické body

2. Polohopis - viditelné nadzemní hranice, důsledná klasifikace druhů povrchu

3. Bodové objekty – nadzemní znaky sítí, stromy, veřejné osvětlení, atd.

4. Grafické doplnění polohopisu – šrafování schodišť

5. Osy tramvajových kolejí a trolejbusových tratí 

6. Terénní hrany a svahy

7. Podrobné body výškopisu na terénu 

     DTMMO se aktualizuje přímým měřením plošně v intervalu cca 5 let.

Kromě prověrky celého území a plošné aktualizace je možné aktualizovat DTMMO z geodetického zaměření skutečného provedení staveb po ukončení výstavby v rámci kolaudačního řízení 

      Vlastníkem DTMMO a majitelem dat je Statutární město Ostrava. Správu dat zabezpečuje odbor MIS MMO. Pro tvorbu, aktualizaci a údržbu dat  stanovuje Statutární město Ostrava na smluvní období hlavního dodavatele,  který může být v dohodnutém rozsahu pověřen i distribucí dat.
Pravidla předávání podkladů DTMMO a požadavky na předávání zaměření pro aktualizaci DTMMO
Dodavatel požádá o geodetickou dokumentaci pro tvorbu a aktualizaci povrchové situace DTMMO. 

Práci s daty DTMMO zajišťuje pro město Ostravu společnost DIGIS Ostrava, s.r.o., Gen. Sochora 6176, Ostrava-Poruba, která na základě žádosti dodavatele mu poskytne data pro zaměření  v digitalizované podobě:

1. Dostupné digitální mapové podklady stávající situace v DTMMO ve formátech DGW po listech 1:1000
2. Aktuální datovou strukturu požadovanou pro formáty DGW (příloha č.1), DXF (příloha č.2) v souboru DOC
3. Předání geodetických údajů měřičských bodů v lokalitě a jejím okolí

4. Převzaté podklady mají informativní charakter a nezvyšují nároky na měření kladené ze strany investora

5. Přebírající se zavazuje, že převzaté podklady:

a. Využije pouze pro svoji činnost související s pořízením geodetické dokumentace

b. Neposkytne třetí straně a po dokončení díla je nepoužije k žádným dalším účelům

c. Nepoužije k vytvoření žádných kopií a že k převzatým podkladům nebudou mít přístup neoprávněné osoby.

6. Údaje grafických dat budou předány Ostravským komunikacím, a.s. v dohodnutém formátu (DGN, DXF) a struktuře dle přílohy 1, 2

Požadavky na geodetické měření a formát podkladů při využití pro Ostravské komunikace, a.s. a  DTMMO
1. Nové geodetické zaměření navazuje na stávající měření DTMMO

2. Zaměření je v souřadné soustavě S-JTSK a výškové soustavě Bpv.

3. Přesnost zaměření odpovídá bývalé 3. třídě přesnosti.

4. Zaměření je plošného charakteru, nevyhodnocené plochy mohou zůstat jen uvnitř průmyslových areálů.
5. V rámci zaměření polohopisu je třeba klasifikovat povrchy všech ploch.

6. Musí být dodržena struktura dat – rozdělení kresby do hladin, názvy značek ploch a bodových objektů – viz. Přílohy č.1,2

7. V datech musí být dodržena topologická čistota polohopisu – hranice ploch na sebe musí přesně navazovat, každá plocha musí pouze jednu značku druhu povrchu.

8. Výstupní formát dat je grafický formát DXF nebo DGN. Maximální počet vrstev v souborech je 63.
Výše uvedené body 1-8 zajistí: dodavatel stavby

9. Data od dodavatele přebírá zodpovědný dozorující technik Ostravských komunikací, a.s., který je předá pro import správci GIS. Data v těchto formátech budou předána i společnosti DIGIS, s. r.o. Tuto skutečnost zajistí správce GIS.
10. Společnost DIGIS provede kontrolu topologie po zpracování zaměření
11. Po odsouhlasení topologie je oprávněna společnost DIGIS provést převod aktualizovaných hodnot do DTMMO 
Podmínky předávání dat geodetického zaměření
1. Data budou předávána na CD-R, RW, DVD nebo v případě malého rozsahu na disketách 3,5“, pokud nebude sjednáno jinak.

2. Pro zpracování grafických dat je možno využít grafické systémy firmy Bentley – Microstation nebo firmy Autodesk – AutoCAD.

3. Základními formáty jsou formáty DGN, DXF, DWG. Výkresy budou předávány, jak v grafické tak i papírové podobě.

4. Souřadnicové údaje budou udávány v souřadnicovém systému JTSK s neredukovanými souřadnicemi. Pracovní jednotky jsou metry.

5. Ve výkresech budou používány pouze standardní barvy systému Microstation nebo AutoCAD. Ve výkresech  budou použity pouze standardní fonty dodávané příslušnými systémy.

     Zaměření předají investoři a dodavatelé pro OK, a.s 2x na Ostravské komunikace, a.s. zodpovědnému technikovi správy příslušné oblasti nebo dozorujícímu  technikovi konkrétní stavby ve formě:


a)
grafických souborů, zachycujících polohu objektů a vedení,


b)
zákresů objektů a vedení v katastrální mapě včetně čísel parcel ve vhodném  měřítku,


c)
dokumentace geodetického zaměření průběhu vedení a polohy objektů (popis, 

                         seznam zaměřených bodů a jejich souřadnice).

     Pozn. V rámci investiční výstavby je požadován OI MMO vždy zákres geodetického zaměření v katastrální mapě s uvedením čísel parcel. Toto zaměření je součástí předání podkladů pro vklad do majetku města, která provádí majetkový odbor. Tento odbor vyžaduje právě lokalizaci stavby v katastrální mapě s parcelními čísly, aby mohly být ověřeny nebo napraveny majetkoprávní vztahy.

Příloha č.1
Technická mapa města - formát DGN

	Vrstvy atributů ploch a značek


	
	
	Značky a zkratky
	Značky a zkratky

	Level
	Obsah
	Název buň-

ky v DGN
	význam
	kód v  A/I
	Název buň-

ky v DGN
	význam
	kód v  A/I

	4
	Značky pro level 5, 8, 9
	P04020
	zděná b.
	4.020
	P04030
	dřevěná b.
	4.030

	
	(druhy ploch)
	P14020
	lehké b.
	14.020
	P14030
	přístřešky
	14.030

	
	
	P04040
	podch. b.
	4.040
	P14110
	ftgm zd.
	14.110

	
	coverage POB
	P14120
	ftgm dřev.
	14.120
	P14010
	ftgm b.
	14.010

	19
	Dopravní zařízení
	B05150
	mech. náv.
	5.150
	B05160
	svět. náv.
	5.160

	
	(bodové značky)
	B05170
	mech. záv.
	5.170
	B05180
	výstr. kříž
	5.180

	
	
	B05200
	staničník
	5.200
	B05240
	zastávka
	5.240

	
	
	B05250
	semafor
	5.250
	B05270
	dopr. znac
	5.270

	
	coverage BOD_OBJ
	B05280
	majáček
	5.280
	
	
	

	20
	Značky druhů ploch 
	P13110
	asfalt
	13.110
	P13120
	beton
	13.120

	
	pro level 15      komunikace
	P13130
	dlažba
	13.130
	P13140
	panely
	13.140

	
	(druhy ploch)
	P13150
	štěrk
	13.150
	P13160
	nezpev.
	13.160

	
	chodníky
	P13310
	asfalt
	13.310
	P13320
	beton
	13.320

	
	
	P13330
	dlažba
	13.330
	P13340
	panely
	13.340

	
	
	P13350
	štěrk
	13.350
	P13380
	hliněný ch.
	13.380

	
	
	P13390
	antuk. ch.
	13.390
	P13360
	nezpev. ch.
	13.360

	
	
	P13370
	dřev. chod.
	13.370
	
	
	

	
	mosty a schodiště
	P14060
	spoj. most
	14.060
	P14040
	schod. k b.
	14.040

	
	
	P13510
	bet. most
	13.510
	P13520
	kovový m.
	13.520

	
	
	P04050
	výtah v ch.
	4.050
	P14070
	prům. most
	14.070

	
	
	P13560
	dřev. most
	13.560
	P13570
	dilat. spára
	13.570

	
	zpev. plochy, parkoviště
	P13210
	asfalt
	13.210
	P13220
	beton
	13.220

	
	a příkopy
	P13230
	dlažba
	13.230
	P13240
	panely
	13.240

	
	
	P13250
	štěrk
	13.250
	P13410
	dlážď. přík
	13.410

	
	hřiště
	P13610
	asfalt
	13.610
	P13630
	travnaté hř
	13.630

	
	
	P13640
	škvárové hř
	13.640
	P13620
	beton
	13.620

	
	
	P13670
	antukové hř
	13.670
	P13641
	štěrkové hř
	13.641

	
	opěrné zdi a pilíře
	P13540
	opěr. zeď
	13.540
	P13530
	pilíř mostu
	13.530

	
	
	P13420
	okras. zídka
	13.420
	P13430
	podezdívka
	13.430

	
	
	P13440
	plot zděný
	13.440
	P13550
	protihl. z.
	13.550

	
	různé
	P13690
	anglický dv.
	13.690
	P06080
	poklop š.
	6.080

	
	
	P14090
	nakl. rampa
	14.090
	P14130
	nákl. váha
	14.130

	
	coverage POB
	P14100
	ocel. konstr.
	14.100
	P14080
	skleník
	14.080

	22
	Ostatní mapové značky
	B03130
	strom
	3.130
	B04190
	reklam. tab
	4.190

	
	(bodové značky)
	B04170
	komín
	4.170
	B04090
	boží muka
	4.090

	
	
	B07090
	vrt, sonda
	7.090
	B04160
	stojan PHM
	4.160

	
	
	B08170
	fontána
	8.170
	B08110
	studna
	8.110

	
	
	B04140
	socha
	4.140
	B01050
	mezník
	1.050

	
	
	B14010
	pošt. schr.
	14.010
	B04110
	př. mal. roz
	4.110

	
	coverage BOD_OBJ
	B04120
	s. p. m. r.
	4.120
	
	
	

	
	coverage BODY
	B01011
	trig. bod
	1.011
	B01012
	OB, ZHB
	1.012

	
	
	B01013
	PBPP
	1.013
	B01030
	niv. bod
	1.030

	23
	Druhy ploch
	P03140
	park
	3.140
	P03040
	zahrada
	3.040

	
	
	P03010
	orná půda
	3.010
	P03110
	křoviny
	3.110

	
	
	P03160
	neplodná p.
	3.160
	P13010
	Nevyhod.
	13.010

	
	
	P03090
	les jehlič.
	3.090
	P03100
	les listnatý
	3.100

	
	
	P13710
	les smíšený
	13.710
	P13720
	lesní průsek
	13.720

	
	
	P03060
	louka
	3.060
	P03150
	hřbitov
	3.150

	
	
	P03050
	ovocný sad
	3.050
	P08050
	močál
	8.050

	
	
	P13650
	pískoviště
	13.650
	P13660
	dětské hř.
	13.660


	
	
	Značky a zkratky
	Značky a zkratky

	Level
	Obsah
	Název buň-

ky v DGN
	význam
	kód v  A/I
	Název buň-

ky v DGN
	význam
	kód v  A/I

	23
	
	P18020
	bazén
	18.020
	P08020
	vodní tok
	8.020

	
	
	P08030
	vodní tok
	8.030
	P06660
	PRIS
	6.660

	
	
	P13820
	HUP
	13.820
	P13840
	větr. šachta
	13.840

	
	
	P18030
	plastika s v.
	18.030
	P13830
	tep. komora
	13.830

	
	coverage POB
	P13680
	účel. zaříz.
	13.680
	P18010
	požár. nád.
	18.010

	32
	Povrchové znaky sítí
	B06200
	kanal. šach.
	6.200
	B06300
	vpusť
	6.300

	
	(bodové značky)
	B06080
	ost. šacht.
	6.080
	B06140
	šoupě
	6.140

	
	
	B06130
	hydr. podz.
	6.130
	B06120
	hydr. nadz.
	6.120

	
	
	B06380
	čichačka
	6.380
	B06190
	ochr. tyč
	6.190

	
	
	B06390
	kontr. měř. 
	6.390
	B06030
	konzola
	6.030

	
	
	B06011
	střešník
	6.011
	B06210
	větr. šachta
	6.210

	
	
	B06010
	sloup
	6.010
	B06020
	stožár
	6.020

	
	
	B06660
	PRIS
	6.660
	B16010
	HUP
	16.010

	
	
	B06670
	transform.
	6.670
	B06780
	hodiny
	6.780

	
	
	B06750
	telefon
	6.750
	B06560
	lampa
	6.560

	
	
	B06561
	lampa na b.
	6.561
	B06790
	reproduktor
	6.790

	
	
	B06791
	reprod. na b
	6.791
	B06040
	vysíl. stož.
	6.040

	
	coverage BOD_OBJ
	B06190
	lomový bod
	6.190
	B06030
	nást. konz.
	6.030


Vrstvy liniových prvků, popisů, čísel bodů a kót

	Level
	Obsah
	Coverage
	KOD

	5
	Budovy zděné a dřevěné trvale spojené se zemí, lehké stavby, UNIMO buňky, přístřešky a čekárny
	POB
	2.190

	7
	Jednočárový vodní tok
	POB
	8.020

	8
	Ohraničení podchodné části budov
	POB
	2.200

	9
	Balkóny, stříšky, apod.
	POB
	0.160

	10
	Plot drátěný a kovový
	POB
	2.120

	11
	Podezdívka plotu
	POB
	2.190

	12
	Plot dřevěný
	POB
	2.100

	13
	Plot zděný
	POB
	2.160

	14
	Brána, branka, vstup na pozemek
	POB
	4.230

	15
	Komunikace, chodníky, zpevněné plochy (parkoviště, hřiště, mosty, pilíře, schodiště, opěrné zdi, dlážděné odvodňovací příkopy)
	POB
	2.190

	16
	Svodidla
	POB
	5.290

	17
	Zábradlí
	POB
	5.300

	18
	Osa kolejí
	L5_01
	5.010

	21
	Ostatní čárová kresba
	POB
	2.190

	25
	Volné vedení bez rozlišení druhu
	L6
	6.590

	26
	Volné vedení NN
	L6
	6.601

	27
	Volné vedení VN
	L6
	6.611

	28
	Volné vedení VVN
	L6
	6.621

	29
	Telefonní vedení nadzemní
	L6
	6.703

	30
	Rozhlas po drátě nadzemní
	L6
	6.733

	31
	Potrubí nadzemní bez rozlišení druhu
	L6
	6.050

	35
	Popis ulic, budov, čísla popisná a orientační
	POB
	10.080

	36
	Popis vodních toků
	POB
	10.140

	37
	Čísla bodů PBPP
	BODY
	10.160

	38
	Čísla bodů ZBP
	BODY
	10.160

	39
	Čísla bodů ČSJNS (PNS)
	BODY
	10.160

	40
	Výšky podrobných bodů
	VYS_BOD
	9.120

	41
	Terénní hrany
	VYS
	9.081

	42
	Grafika stupňů schodišť
	GRAFIKA
	0.010

	43
	Šrafy terénních hran
	VYS
	9.082

	45
	Čísla podrobných bodů
	nepřevádí se

	46
	Plot živý
	POB
	2.140

	47
	Plot nerozlišený
	POB
	2.090

	48
	Opěrná zeď
	POB
	4.220

	49
	Podzemní hranice
	P_81
	2.260

	50
	Uzavírací hranice (obvod zaměřené lokality)
	POB
	2.210

	51
	Neznatelná hranice
	POB
	2.220

	57
	Rám mapového listu
	POB
	0.000

	58
	Hektarová síť
	nepřevádí se

	59
	Název mapového listu
	nepřevádí se


Další pokyny:

a)  Na čísla a popisy používat font č.3, velikost 1,5 x 1,5.

b)  Linie, které se převádí do coverage POB uzavírat v uzavřené plochy s atributem (popisem, značkou).

c)  Atributy ploch a značky definované písmeny vkládat jako text, atributy ploch a značky definované číslem vkládat jako buňky (cell) s tímto názvem.

d)  U linií 10 – 14 (ploty, brány a branky), 16 a 17 (svodidla a zábradlí) je uzavření (napojení) nutné jen když oddělují plochy s odlišnými kulturami.

e)  Terénní hrany a inženýrské sítě jsou jedinými liniemi, na kterých mohou současně ležet linie ostatní.

f)  Nadmořské výšky podrobných bodů se uvádějí jako text ve formátu XXX.XX. Vztažným bodem textu je místo, ke kterému se nadmořská výška vztahuje. Nadmořské výšky musí být uvedeny v systému Bpv.

g)  Výkresy zakládat pro ML 1 : 1000 pod názvem shodným s číslem ML, např. 9142.dgn.

h)  Pro rozsáhlé zakryté prostory (pod mosty) zakládat nový výkres s číslem ML 1 : 1000 a písmenem A (např. 9142a.dgn). Linie v tomto výkrese uzavírat na obvod zakrytého prostoru (obvod mostu).

i)  Každá plocha musí mít svou značku nebo atribut. V každé ploše musí ležet pouze jedna značka. 

j)  Všechny linie uzavírat na rám mapového listu 1 : 1000.

k)  V plochách stříšek a balkónů osadit značku (atribut) plochy terénu. Linie stříšek a balkónů má nižší prioritu než linie nacházející se na terénu, ovšem počítá se mezi hranice a vytváří samostatné plochy.

Příloha č.2
Technická mapa města - formát DXF

	Vrstvy atributů ploch a značek


	
	
	Značky a zkratky
	Značky a zkratky

	Layer
	Obsah
	Název bloku v DXF
	význam
	kód v  ArcInfo
	Název bloku v DXF
	význam
	kód v  ArcInfo

	POB
	Druhy ploch
	P04020
	zděná b.
	4.020
	P04030
	dřevěná b.
	4.030

	
	
	P14020
	lehké b.
	14.020
	P14030
	přístřešky
	14.030

	
	
	P04040
	podch. b.
	4.040
	P14110
	ftgm zd.
	14.110

	
	
	P14120
	ftgm dřev.
	14.120
	P14010
	ftgm b.
	14.010

	
	komunikace
	P13110
	asfalt
	13.110
	P13120
	beton
	13.120

	
	
	P13130
	dlažba
	13.130
	P13140
	panely
	13.140

	
	
	P13150
	štěrk
	13.150
	P13160
	nezpev.
	13.160

	
	chodníky
	P13310
	asfalt
	13.310
	P13320
	beton
	13.320

	
	
	P13330
	dlažba
	13.330
	P13340
	panely
	13.340

	
	
	P13350
	štěrk
	13.350
	P13380
	hliněný ch.
	13.380

	
	
	P13390
	antuk. ch.
	13.390
	P13360
	nezpev. ch.
	13.360

	
	
	P13370
	dřev. chod.
	13.370
	
	
	

	
	mosty a schodiště
	P14060
	spoj. most
	14.060
	P14040
	schod. k b.
	14.040

	
	
	P13510
	bet. most
	13.510
	P13520
	kovový m.
	13.520

	
	
	P04050
	výtah v ch.
	4.050
	P14070
	prům. most
	14.070

	
	
	P13560
	dřev. most
	13.560
	P13570
	dilat. spára
	13.570

	
	zpev. plochy, parkoviště
	P13210
	asfalt
	13.210
	P13220
	beton
	13.220

	
	a příkopy
	P13230
	dlažba
	13.230
	P13240
	panely
	13.240

	
	
	P13250
	štěrk
	13.250
	P13410
	dlážď. přík
	13.410

	
	hřiště
	P13610
	asfalt
	13.610
	P13630
	travnaté hř
	13.630

	
	
	P13640
	škvárové hř
	13.640
	P13620
	beton
	13.620

	
	
	P13670
	antukové hř
	13.670
	P13641
	štěrkové hř
	13.641

	
	opěrné zdi a pilíře
	P13540
	opěr. zeď
	13.540
	P13530
	pilíř mostu
	13.530

	
	
	P13420
	okras. zídka
	13.420
	P13430
	podezdívka
	13.430

	
	
	P13440
	plot zděný
	13.440
	P13550
	protihl. z.
	13.550

	
	různé
	P13690
	anglický dv.
	13.690
	P06080
	poklop š.
	6.080

	
	
	P14090
	nakl. rampa
	14.090
	P14130
	nákl. váha
	14.130

	
	
	P14100
	ocel. konstr.
	14.100
	P14080
	skleník
	14.080

	
	Druhy ploch
	P03140
	park
	3.140
	P03040
	zahrada
	3.040

	
	
	P03010
	orná půda
	3.010
	P03110
	křoviny
	3.110

	
	
	P03160
	neplodná p.
	3.160
	P13010
	Nevyhod.
	13.010

	
	
	P03090
	les jehlič.
	3.090
	P03100
	les listnatý
	3.100

	
	
	P13710
	les smíšený
	13.710
	P13720
	lesní průsek
	13.720

	
	
	P03060
	louka
	3.060
	P03150
	hřbitov
	3.150

	
	
	P03050
	ovocný sad
	3.050
	P08050
	močál
	8.050

	
	
	P13650
	pískoviště
	13.650
	P13660
	dětské hř.
	13.660

	
	
	P18020
	bazén
	18.020
	P08020
	vodní tok
	8.020

	
	
	P08030
	vodní tok
	8.030
	P06660
	PRIS
	6.660

	
	
	P13820
	HUP
	13.820
	P13840
	větr. šachta
	13.840

	
	
	P18030
	plastika s v.
	18.030
	P13830
	tep. komora
	13.830

	
	coverage POB
	P13680
	účel. zaříz.
	13.680
	P18010
	požár. nád.
	18.010

	BOD_OBJ


	Dopravní zařízení
	B05150
	mech. náv.
	5.150
	B05160
	svět. náv.
	5.160

	
	(bodové značky)
	B05170
	mech. záv.
	5.170
	B05180
	výstr. kříž
	5.180

	
	
	B05200
	staničník
	5.200
	B05240
	zastávka
	5.240

	
	
	B05250
	semafor
	5.250
	B05270
	dopr. znac
	5.270

	
	coverage BOD_OBJ
	B05280
	majáček
	5.280
	
	
	


	
	
	Značky a zkratky
	Značky a zkratky

	Layer
	Obsah
	Název bloku v DXF
	význam
	kód v  ArcInfo
	Název bloku v DXF
	význam
	kód v  ArcInfo

	BOD_OBJ
	Ostatní mapové značky
	B03130
	strom
	3.130
	B04190
	reklam. tab
	4.190

	
	(bodové značky)
	B04170
	komín
	4.170
	B04090
	boží muka
	4.090

	
	
	B07090
	vrt, sonda
	7.090
	B04160
	stojan PHM
	4.160

	
	
	B08170
	fontána
	8.170
	B08110
	studna
	8.110

	
	
	B04140
	socha
	4.140
	B01050
	mezník
	1.050

	
	
	B14010
	pošt. schr.
	14.010
	B04110
	př. mal. roz
	4.110

	
	coverage BOD_OBJ
	B04120
	s. p. m. r.
	4.120
	
	
	

	
	Povrchové znaky sítí
	B06200
	kanal. šach.
	6.200
	B06300
	vpusť
	6.300

	
	(bodové značky)
	B06080
	ost. šacht.
	6.080
	B06140
	šoupě
	6.140

	
	
	B06130
	hydr. podz.
	6.130
	B06120
	hydr. nadz.
	6.120

	
	
	B06380
	čichačka
	6.380
	B06190
	ochr. tyč
	6.190

	
	
	B06390
	kontr. měř. 
	6.390
	B06030
	konzola
	6.030

	
	
	B06011
	střešník
	6.011
	B06210
	větr. šachta
	6.210

	
	
	B06010
	sloup
	6.010
	B06020
	stožár
	6.020

	
	
	B06660
	PRIS
	6.660
	B16010
	HUP
	16.010

	
	
	B06670
	transform.
	6.670
	B06780
	hodiny
	6.780

	
	
	B06750
	telefon
	6.750
	B06560
	lampa
	6.560

	
	
	B06561
	lampa na b.
	6.561
	B06790
	reproduktor
	6.790

	
	
	B06791
	reprod. na b
	6.791
	B06040
	vysíl. stož.
	6.040

	
	coverage BOD_OBJ
	B06190
	lomový bod
	6.190
	B06030
	nást. konz.
	6.030

	BODY
	Geodetické body
	B01011
	trig. bod
	1.011
	B01012
	OB, ZHB
	1.012

	
	coverage BODY
	B01013
	PBPP
	1.013
	B01030
	niv. bod
	1.030


Vrstvy liniových prvků, popisů, čísel bodů a kót

	Layer
	Obsah
	Coverage
	KOD

	CPB
	Čísla podrobných bodů
	nepřevádí se

	SIT
	Hektarová síť
	nepřevádí se

	ML
	Název mapového listu
	nepřevádí se

	0
	Rám mapového listu
	POB
	0.000

	00010
	Grafika stupňů schodišť
	GRAFIKA
	0.010

	00160
	Balkóny, stříšky, apod.
	POB
	0.160

	02090
	Plot nerozlišený
	POB
	2.090

	02100
	Plot dřevěný
	POB
	2.100

	02120
	Plot drátěný a kovový
	POB
	2.120

	02140
	Plot živý
	POB
	2.140

	02160
	Plot zděný
	POB
	2.160

	02190
	Budovy zděné a dřevěné trvale spojené se zemí, lehké stavby, UNIMO buňky, přístřešky a čekárny
	POB
	2.190

	
	Podezdívka plotu
	POB
	2.190

	
	Komunikace, chodníky, zpevněné plochy (parkoviště, hřiště, mosty, pilíře, schodiště, opěrné zdi, dlážděné odvodňovací příkopy)
	POB
	2.190

	
	Ostatní čárová kresba
	POB
	2.190

	02200
	Ohraničení podchodné části budov
	POB
	2.200

	02210
	Uzavírací hranice (obvod zaměřené lokality)
	POB
	2.210

	02220
	Neznatelná hranice
	POB
	2.220

	02260
	Podzemní hranice
	P_81
	2.260

	04220
	Opěrná zeď
	POB
	4.220

	04230
	Brána, branka, vstup na pozemek
	POB
	4.230

	05010
	Osa kolejí
	L5_01
	5.010

	05290
	Svodidla
	POB
	5.290

	05300
	Zábradlí
	POB
	5.300

	06050
	Potrubí nadzemní bez rozlišení druhu
	L6
	6.050

	06590
	Volné vedení bez rozlišení druhu
	L6
	6.590

	06601
	Volné vedení NN
	L6
	6.601

	06611
	Volné vedení VN
	L6
	6.611

	06621
	Volné vedení VVN
	L6
	6.621

	06703
	Telefonní vedení nadzemní
	L6
	6.703

	06733
	Rozhlas po drátě nadzemní
	L6
	6.733

	08020
	Jednočárový vodní tok
	POB
	8.020

	09081
	Terénní hrany
	VYS
	9.081

	09082
	Šrafy terénních hran
	VYS
	9.082

	09120
	Výšky podrobných bodů
	VYS_BOD
	9.120

	10080
	Popis ulic, budov, čísla popisná a orientační
	POB
	10.080

	10140
	Popis vodních toků
	POB
	10.140

	10160
	Čísla bodů PBPP, bodů ZBP, bodů ČSJNS (PNS)
	BODY
	10.160


Další pokyny:

a)  Na čísla a popisy používat font velikost 1,5 x 1,5.

b)  Linie, které se převádí do coverage POB uzavírat v uzavřené plochy s atributem (blokem).

c)  Atributy ploch a značky jsou vždy definovány jako bloky (buňky).

d)  U linií plotů, brány a branky, svodidla a zábradlí je uzavření (napojení) nutné jen když oddělují plochy s odlišnými kulturami.

e)  Terénní hrany a inženýrské sítě jsou jedinými liniemi, na kterých mohou současně ležet linie ostatní.

f)  Nadmořské výšky podrobných bodů se uvádějí jako text ve formátu XXX.XX. Vztažným bodem textu je místo, ke kterému se nadmořská výška vztahuje. Nadmořské výšky musí být uvedeny v systému Bpv.

g)  Výkresy zakládat pro ML 1 : 1000 pod názvem shodným s číslem ML, např. 9142.dxf.

h)  Pro rozsáhlé zakryté prostory (pod mosty) zakládat nový výkres s číslem ML 1 : 1000 a písmenem A (např. 9142a.dxf). Linie v tomto výkrese uzavírat na obvod zakrytého prostoru (obvod mostu).

i)  Každá plocha musí mít svou značku (blok). V každé ploše musí ležet pouze jedna značka. 

j)  Všechny linie uzavírat na rám mapového listu 1 : 1000.

k)  V plochách stříšek a balkónů osadit značku (atribut) plochy terénu. Linie stříšek a balkónů má nižší prioritu než linie nacházející se na terénu, ovšem počítá se mezi hranice a vytváří samostatné plochy.

	
	
	
	



